ISTITUTO COMPRENSIVO N.5
"E. DE AMICIS" QUARTU S.E.
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ATELIER CREATIVO E |Z'|"| 1
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ISTITUTO COMPRENSIVO
N. 5 "E. DE AMICIS”"
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27 MAR202019
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® VIA E. FIERAMOSCA

UNO SPAZIO INNOVATIVO DOVE
PENSIERO LOGICO E COMPUTAZIONALE
ROBOTICA E STAMPA 3D

SI INCONTRANO

IN UNA DIMENSIONE CREATIVA.
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Atelier creativi

& Ambito Strumenti
9+ Azione #7

PIANO LABORATOR/
PER LA
REALIZZAZIONE
NELLE ISTITUZION/
SCOLASTICHE D/
ATELER CREATIVI E
PER LE
COMPETENZE
CHIAVE
NELL'AMBITO DEL
PIANO NAZIONALE
SCUOLA DIGITALE



Atelier creativi

& Ambito Strumenti
9+ Azione #7

STORYBOARD

AVVISO PUBBLICO 16 MARZO 2016
PROT, N. 5403

PUBBLICAZIONE 30 GENNAIO 2017
GRADUATORIE
SCUOLE VINCITRICI

O
& UFFICIALIZZAZIONE 10 LUGLIO 2017

BANDO E FORNITURA NOVEMBRE 2019

INAUGURAZIONE MARZO 2019
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CALANGIANUS - "L GIAGHEDDU"
P. LEO (ARBUS)

UGO FOSCOLO (CAGLW W)
SERRA PERDOSA (IGLESWAS)
VILLASIMILS

S M. "D'ARBOREA * - IGLESIAS
SCUOLA PRIMARIA. VIA GRAMSCI
San Teodoro

EPORCU +SATTA( QUARTUS.E)
IRGOU

LUNAMATRONA

SELARGILUS 1

VIA PAGANINE SAN GAVINO MLE
LEOPARD: (PMRR1)

PABLLONS

SASSAR! S CRCOLO "SPERTING
10CRCOLO - SASSAR

LAMADDALENA SM."G. GARIBALDY

VIA BRIGATA SASSARI OS0LO
M.MMACOLATA ALGHERO 2

£ PUXEDOU (VILLASOR)

8 ORCOLO™GAULEOD GALLEr (55)
SELARGIUS 2

VIA MANZONI - SASSARI
MARACALAGONS

VIA INGHLTERRA

MACOMER 2 - SERTINU

NUORO 3 - "MARIANGELA MACOONTI

ALGHERO V. XXSETTEMBRE (C 1)

LAMARMORA+ PASCOL! (MONSERRATO)

SCUOLA SEC. A GRAMSO (SESTU)
QUARTU S

OLBA-SM N.2 "A DWTF
BOLOTANA - "B R MOTD"

CASTELSARDO -ELEONORA D'ARBOREA

PASCOU+CORTOGHIANA +8 ABIS
CAPOTERRA

couom

IS GANNAUS (CARBONIA)

GRADUATORIA ISTITUZIO
SCOLASTICHE VINCITRICI
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Atelier creativi

& Ambito Strument
9+ AZione #7

CHE COSA SONO ?
luoghi di innovazione e

(‘rf‘&”iVitt’)

QUALE
OBIETTIVI HANNO?

a) dotare le istituzioni
scolastiche di spazi innovativi
e modulari dove syiluppare le
competenze proprie della
manualita, dell’artigianato,
della creativita e delle
tecnologie:;

b) creare laboratori didattici
aventi ad oggetto
strumentazioni in grado di
sviluppare e ratforzare
competenze trasversali in
materia di robhotica ed
elettronica educativa, logica e
pensiero computazionale,




L'Atelier Creativo nasce grazie
al bando promosso dal MIUR,
all'interno delle azioni del
Piano Nazonale della Scuola
Digitale (PNSD) Azione #7,
con l'obiettivo di riportare al
centro la didattica
laboratoriale, come punto
d'incontro essenziale tra
sapere e saper fare, tralo
studente e il suo territorio di
riferimento.

1873 sono i progetti che

sono stati ritenuti ammissibili
al [inanziamento in tutta
ltalia, su un totale di 3400
progetti candidati.

In Sardegna gli Atelier
finanziati sono stati

complessivamente 5 6



PER NOI ATELIER E":

- un NUOVO ¢ prezioso

tassello che amplia il

ventaglio delle opportunita
formative che il nostro

[stituto mette a disposizione
degli alunni

- uno spazio laboratoriale
innovativo, modulare e

creativo, che ha come

obiettivo quello di garantire
inclusione e stimolare la
creativita, intesa come

elemento fondamentale per

lo sviluppo della crescita
individuale e delle capaciti
innovative degli alunni
attraverso con percorsi di
stampa 3D, logica, pensiero K™
computazionale e robotica. ¥ &

L.’
-\



come punto d'incontro
essenziale tra sapere e il
saper fare del "maker” e
dello sperimentatore

S
come spazio che permetta di

passare da semplici [ruitori a
creatori della tecnologia,
attraverso lo sviluppo negli
alunni della consapevolezza
che gli oggetti si possano
progettare e realizzare
-0

come spazio dove
realizzare una didattica
attiva che coinvolge gruppi
verticali, dall'infanzia alla
secondaria di primo grado;
oppure, anche attraverso
dinamiche cooperative e
collaborative, gruppi aperti
0 orizzontali su piu classi.



Scuola. Spazio innoy

alivo

L."aula del futuro
nell'istituto De Amicis:
_ | stparte dopodomani

¥

Nasce in via Perdalonga
I'aula del futuro. Da dopo
domani ('inaugurazione ¢
fissata alle 1), studentie in
segnanti dell’istituto com
prensivo numero 5 De Ami
eis avranno a disposizione
uno spazio innovativo 3.0.
L'aula ha come obiettivo
quello di garantire inclusio

| ne estimolare la creativita.
intesa come elemento fon
damentale per lo sy iluppo
della crescita individuale e
delle capacita innovative de
gli alunni, attraverso per
corsi di stampa 3D, logica, e
robotica.

«Tutto ¢ nuovo a partire
da.i banchi e dalle sedie»,
Spiega la dirigente scolastica
Tiziana Diomedi, «entram-
bi si potranno comporre in
base alle necessitd. Ad
esempio si potranno fare
banchi circolari, ma anche
trapezoidali, in base a quel-
le che sono le esigenze dei

f' gruppi di lavoro. Le sedie
' poi si potranno sollevare o

abbassare ad altezza di

all'interno di un armadio so-
no custoditi 24 pe di ultima
generazione collegati al wi-
{1 senza fili.

L'aula digitale, detta Ate-

lier creativo, potra essere
utilizzata da tutte le classi
dell'istituto comprensivo
«in coerenza con le indica
zioni nazionali per il curri
colo» aggiunge la dirigente,
« € soprattutto con il currico
lo verticale gia implementa-
to, nell'istituto comprensi
vo 5 De Amicis in tutti gli
ambiti disciplinari».

L'Atelier Creativo nasce
grazie al bando, promosso
dal Miur all'interno delle
azioni del piano nazionale
della scuola digitale, per ri-
portare al centro la didatti-
ca laboratoriale, come pun-
to d'incontro essenziale tra
sapere e saper fare, tra lo
studente e il suo territorio
di riferimento. Su un totale
di 3.400 progetti candidati
in tutta Italia solo 1.873 han-
no ottenuto il finanziamen-
to. Tra questi il De Amicis &
risultato vincitore per il fi-

I bambino».

Oltre alla stampante 3D, nanziamento finalizzato al-

I'attivazione di un Atelier
Creativo nell’ambito stru-
menti del piano nazionale

Atelier creativo per la scuola digitale, grazie

ot al progetto curato nell'idea-
La St-anza d'gltale zione, nella stesura e nella
pqt_ra essere realizzazione dall’animatri-
utilizzata ce digitale d’Istituto Debora

da tutte le classi Pau. (g. da.)



RAPPRESENTANZA
DEI GENITORI E
DEGLI ALUNNI
DELL'ISTITUTO
ALL'INAUGURAZIONE




Inaugurazione Atelier Creativo




TAGLIO DEL NASTRO
ELETTURA DELLA
TARGA

Asiona #7 - Ataiercreaiv 3 O ¢

e per le competenze chiave
IISTERO DELLISTRUZIONE,

D  INIVERSITA E DELLA RICERCA

ISTITUTO COMPRENSIVO 5 “E. DE AMICIS”

SANT'ELENA
(Citta Metropolitana di Cagliari)

Progetto finanziato con fondi MIUR per la realizzazione da parte delle istituzioni scolastiche ed educative statali di Atelier creativi e per le
competenze chiave neil'ambito del Plano Nazionale Scuola Digitale (PNSD)
D.M. n. 157 def 11 marzo 2016 - Avviso pubblico n. 5403 del 16 marzo 2016




ATTIVITA IN
CONTINUITA
VERTICALE




STAMPA 3D
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REALTA AUMENTATA




[11UTU LUMIRLNYIVU N )
£ DEAMICS” QUARTU S

LA PESISTICA COME
FACILITATORE
DEL SUCCESSO

CAMPIONATI ITALIAN

#

——
DOCUMENTARE IN

AUMENTATA



CODING E
PENSIERQ
COMPUTAZIONALE



‘I::\

N | ,

./f







PAROLE IN —
co Dl CE RAPPRESENTA UN

HEE EEE O
EEE Em u
HEEE 'EE N
EEE EEE
EEE B EE

SIMBOLO ALFABETICO







X

1

» . r “;nnm .
" 'y ..' ® B

4 _‘ e




SIMULAZIONE
0LOGRAFICA

LOGIN

la Repubblica@scuorLa

ISTITUTO

COMPRENSIVO - ISTITUTO
COMPRENSIVO STATALE N.5 (CA)

DAZIONE WEB
'ISTITUTO







